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Maturitni témata - obor 26-41-M/01 Elektrotechnika
Zaméreni: Pocitacove systémy

2014/2015
TECHNICKE VYBAVENI POCITACU

profilova ¢ast maturitni zkousky
ustni zkouska pred zkuSebni komisi

1) INFORMACE VE VYPOCETNI TECHNICE

¢iselné soustavy (dvojkova, Sestnactkova, BCD), podpora ze strany CPU,
zobrazeni z&pornych ¢isel v pogitadi - kddy, struktura procesorového systému z hlediska dat,
program jako data, data v paméti — endianita dat, zakladni datové typy CPU.

2) POCITACOVE ARCHITEKTURY CISLICOVYCH STROJU

architektury pogitacovych systémi von Neumann a Harvard - vliv nanévrh, bezpeénost a uziti systému,

synchronni a asynchronni obvod, synchronni a asynchronni udél ost, synchronizace, vngjSich signd, synchronizace na
Urovni procesi,

CPU systémy svice jadry.

3) SIGNALY

signd spojity, diskrétni, pulzni, ¢islicovy,

Sitka pasma, zékladni a piel ozené pasmo, ¢asovy a frekveneni multiplex,

vzorkovani arekongrukce signalu, A/C aC/A prevodniky.

4) PRENOS INFORMACE

zaklady pienosu informace, vzorkovaci teorém, Siika pasma, Sum, zesileni a Utlum (jednotky a vztahy),
pirenosové cesty, rozdéleni srovnani avlastnosti,
modulace, kédovani a pienos signalu, detekce a korekce chyb - parita.

5) SBERNICE

shérnice v systému, univerzalni a specializovana shérnice, hierarchicka organizace shérnic,
parametry shérnice, vliv ¢ipoveé sady zakladni desky,
dekodér adresy.

6) KOMUNIKACE PO SBERNICI, OBVOD PRIDELOVANI SBERNIC

synchronni a asynchronni komunikace,
obvod pro piidélovani shérnice, zékladni techniky piidélovani sbérnice,
multiplexované sbérnice.

7) ZAKLADNI CYKLUS POCITACE

z&kladni cyklus pocitace,
vyjimesné stavy pii béhu CPU,
operaéni jednotka, fadi¢, dekodér, mikrokaod.

8) PROCESOR

klasifikace procesortt — RISC a CISC,
vykon procesoru, programéatorsky model procesoru, kompatibilitana Grovni strojového kddu, mikrokod,
Sitka slova procesoru, evoluce instrukéni sady vliiv na HW, SW.

9) SPECIALNIi PROCESOROVE STRUKTURY

vykonnostni omezeni systému s jednim tokem dat a jednim tokem instrukci SISD
systémy SIMD, MIMD aMISD, piehled pouzivanych struktur na souc¢asném trhu
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vykonnostni srovnani architektur SISD a MISD, resp. SIMD a MISD.

10)PROUDOVE PRACUJICI - PIPELINE - CPU

ideové schéma procesoru s proudovym zpracovanim instrukci,
féze plnéni, provozu a vyprazdiovani CPU, dekompozice systému a vliv na celkovy vykon,
vznik ateSeni skokovych adatovych konfliktd, vliv navykon.

11)OPERACNI PAMET — FUNKCE V SYSTEMU
operaéni pamét’, pamét’ cache,

staticka a dynamicka pamét'ova burika,

piehled sou¢asného trhu paméti, trendy.

12)ZVYSOVANI VYKONU A KAPACITY OPERACNI PAMETI

skladani pamét'ovych bunék do celkii s vySSi kapacitou, vétSim adresovym rozsahem, resp. zrychlenym pristupem
k datam,

pamét’ cache, idea funkce paméti cache,

organizace paméti cache (mapovaci techniky).

13)PRERUSENI

rozdéleni pieruSeni podle pivodu,

fadi¢ preruSeni, maskovani a priorita pireruseni,

postup pii vzniku preruseni v systémech PC, obsluha preruSeni, preruSeni a vicellohové operagni systémy.

14)VICEPROCESOROVE A VICEULOHOVE SYSTEMY

symetricky a nesymetricky multiprocessing — srovnéni vykonu s klasickym reSenim,
HW podpora pro systémy se soubéznym zpracovanim vice Uloh, preemptivni a nepreemptivni multitasking,
zpracovani vice Uloh navice procesorovém systému, CPU svice jadry.

15)PROCESORY INTEL

programétorsky model procesoru, postup pii zpracovani programu redliny / chranény rezim, fyzické adresa - vzniku u
18086 ai80286 a vysSich (chranény rezim),

registry procesoru Intel, segmentace paméti — historické diivody vzniku,

HW podpora pro vicedlohové operacni systémy, piepinani procesi, rezim V86, bezpetnostni techniky v chrédnéném
rezimu, ladici podpora.

16)VIRTUALNI PAMET A PAMET CACHE

vysvétleni pojmu virtuani pamét’, logické souvislosti s paméti cache,
konzistence dat v paméti cache, pristupy pii vyfazovani a aktualizaci polozek v paméti cache,
strénkovaci rezim u procesort Intel 386 a vySSich, vliv navznik fyzické adresy.

17)STANDARDIZACE V OBLASTI SiTi

dtivody pro budovani siti, sitova topologie, strukturovana kabeléz,
standardizace v oblasti sitového HW a SW, model 1SO/ OSl,
segmentace siti, vliv protokoli a technického vybaveni, sprdva smérované sité.

18)ZAKLADNI SITOVY HARDWARE

sitova karta, opakovag, mistek, smérovac a brana— funkce v systému, vliv na segmentaci, filtraci, optimalizaci a
redundanci,

centrdni prvky sbérnicové topologie — HUB / SWITCH, kolizni doména,

protokol STP, sit¢ VLAN.

19)SROVNANI SITi
sité Ethernet a kruhové sité - pristupova metoda, pienosové rychlosti, zatizitelnost,
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sité s piepinanim okruhi, sité s prepinanim paketi- uZiti, zatizitelnost, trendy,
technologie WiFi a Bluetooth — princip, zabezpeteni, druhy provozu, rychlost.

20)KOMUNIKACE PO SITI

tok dat pres jednotlivé vrstvy |SO/OSI protokolu, fragmentace dat,
sitovy protokol, prehled protokoli, jgich historie, nasazeni avlastnosti,
proxy sité, princip funkce, bezpetnost dat.

21)SMEROVANI

idea smérovani, smérovatelny protokal, zdrojové smérovani,
smérovad jako sitovy prvek, agoritmy smérovani,
smérovani v sitich IPX/SPX aTCH/IP.

22)TCP/IP PROTOKOL

historie vzniku TCP/IP protokolu, vhodnost nasazenti,
I P adresa, adresa sité a hosta, maska, kategorie TCP/IP adres,
privatni a verejnd | P adresa, protokol NAT.

23)SLUZBA DNS

idea DNS, uZiti, vliv na vefginou a privatni adresu,
registrace DNS, prevod domény, zména poskytovatele,
vlastni provoz DNS, uziti TCP a UDP protokol, souvislost s postou a WWW strankami.

24)SLUZBA SMTP

idea SMTP, moznosti realizace, nutné piredpoklady,
protokoly na klientské strané, SPAM afiltrace dat,
vlastni provoz SMTP, souvislost sDNS, firewally aaplikacni filtry.

25)BEZPECNOST DAT, SIFROVANI, ELEKTRONICKY PODPIS

z&8lohovani dat, varianty z8lohovani dat, zdl ohovaci média, srovnani vyhodnost,
pole RAID, uziti, vykonnostni a bezpecnostni aspekty,
Sifrovani dat, symetrick& anesymetricka Sifra, kli¢, elektronicky podpis, certifikét.

V Dé&eging 22.9.2014

Ing. Jana Vackova
feditel Skoly
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Maturitni témata - obor 26-41-M/01 Elektrotechnika
Zaméreni: Pocitacove systémy

2014/2015
PROGRAMOVE VYBAVENI POCITACU

profilova ¢ast maturitni zkousky
ustni zkouska pred zkuSebni komisi

1) PROGRAM, ZDROJOVY KOD, PREKLAD PROGRAMU

zdrojovy kod programu, vysokolroviiovy programovaci jazyk, assembler (jazyk symbolickych adres) — zakladni
terminologie: deklarace, definice, procedura, funkce,

kad cilového procesoru, vliv zvoleného programovaciho jazyka na cilovy kod,

kompatibilita na drovni zdrojového kodu a na Grovni prel ozeného kédu.

2) HISTORIE TVORBY PROGRAMU

historie tvorby programi, programovani ve strojovém kddu, vysokoudroviiové programovaci jazyky, objektové
programovani a komponentni technologie,

vliv zvoleného jazyka na naroé¢nost tvorby programu, naklady na tvorbu programu,

Zivotni cyklus programu, hodnoceni néaro¢nosti vyvoje programu — metriky.

3) SYNTAXE A SEMANTIKA

syntaxe a semantika v programovani,
promeénna, globalni proménna, lokdlni proménnd, souvisost se strojovym kodem,
dekompozice Ulohy, vliv zvoleného jazyka na syntaxi a sémantiku.

4) SPECIFIKACE A ALGORITMIZACE ULOHY

programovani v tymu — ¢lenové tymu pro velké projekty, specifikacéni dokument,

programovani na papiie; vyvojovy diagram, diagram toku dat, uddl ostni diagram, use case diagram, UML,
zakladni algoritmy tiidéni dat (Selectsort, Mergesort, Bubblesort).

5) REKURZE

vysvétleni pojmu rekurze, vliv na stabilitu programu, pamét’'ova narocnost, rekurze piima a vzaemna,
lokalni a globadni proménné v kontextu rekurze, strojovy kod arekurze,
za&kladni rekurzivni agoritmy — faktorial, Fibonacciho posloupnost, Hanojské véze, Mergesort.

6) ZAKLADNI DATOVE STRUKTURY

uziti datovych struktur, pojem datové abstrakce, vyhody uziti OOP,

zasobnik, fronta, tabulka — uZiti, vlastnosti,

dynamickarealizace datovych struktur, ¥eSeni v jazycich C/ C++ aVisual Basic.

7) POKROCILE DATOVE STRUKTURY

spojovy seznam, binarni strom, b-strom,
uziti poli pii realizaci datovych struktur, alokace paméti, proménna typu ukazatel,
statickd realizace datovych struktur, feSeni v jazycich C/ C++ aVisual Basic.

8) PROCEDURALNI PROGRAMOVACI JAZYKY

historie vzniku procedurdnich jazyk, procedurdini jazyky a préce v tymu, nevyhody procedurdnich programovacich
jazyka,

lok&ni a globdlni parametry procedur a funkci, predavani parametri a vraceni vysedkd,

parametry predavané hodnotou a odkazem.
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9) ZAKLADNI DATOVE TYPY

zakladni a odvozeny datovy typ, vliv technickéno vybaveni (CPU) a programového vybaveni (piekladag, opera¢ni
systém) na zékladni datové typy,

datové typy jazyka C/C++, Visua Basic 6/ 7, JavaScript a JSA (Jazyk Symbolickych adres) — prehled a porovnani,
piedavani parametri pii programovani ve strojovém kédu.

10)PREKLAD, LINKOVANI A INTERPRETACE

piechod od zdrojového kédu k cilovému kédu v kompilovanych jazycich typu C a JSA,
piechod od zdrojového kédu k cilovému kddu v interpretovanych jazycich typu VB a JavaScript,
jazyk Java a Microsoft. NET Framework.

11)ZAKLADY OBJEKTOVE ORIENTOVANEHO PROGRAMOVANI

motivace pro zavedeni objektové orientovaného programovani (dale OOP), zékladni postulaty OOP,
podpora OOP v programovacich jazycich a systémech VB.NET, C++, JavaScript, PHP,
zakladni pojmy — ttida, objekt, konstruktor, destruktor.

12)VYVOJ OOP APLIKACI

dekompozice Ulohy pro G¢ely realizace metodikou OOP, model ovani objekti azprav v UML,
polymorfismus, dédiénost, pretézovani operétort,
relaéni operdtory v kontextu OOP.

13)KOMPONENTNI TECHNOLOGIE

z&kladni pojmy: sou¢astka, rozhrani, znovupouzitelnost, identifiktor soucastky a rozhrani,
rozhrani komponenty, metody a pogitani referenci, instance komponenty,
komponentni aplikace nalokdnim stroji av pocitacové siti — DCOM a.NET remoting.

14)VIZUALNI PROGRAMOVANI A ZPRACOVANI INFORMACI Z OKOLI

FeSeni Uloh s vazbou naokoli (vstup od uzivatele — myS/ klavesnice, resp. préace s technickym vybavenim pocitace —
piidavné karty) v jazycich s podporou udalosti a v klasickém procedura nim provedeni,

realizace shéru dat ve strojovém kodu,

dynamické datové alokace v jazyce C / C++/ VB.NET.

15)STRUKTURA A PREKLAD ZDROJOVEHO KODU

struktura programu v jazyce C, C++, VB.NET a JavaScript,
piechod od zdrojového kédu k bézici aplikaci v C/ C++,
rozdily v aplikacich dleinterakce s uzivatelem, vliv nakéd ve VB.NET / C/ C++ / JavaScript.

16)PROGRAMOVACI JAZYK C++ - ZAKLADNI DATOVE TYPY A UKAZATELE

z&kladni datové typy, struktury a ukazatele, reference, operédtor sizeof, implicitni a explicitni typové konverze, logicky
vyraz v C,

proménnatypu ukazatel, aritmetika ukazatel i, souvislost ukazatelti se strojovym kédem,

piedavani parametri do funkci a objekti, vraceni vydedki, referenéni datovy typ.

17)PROGRAMOVACI JAZYK VISUAL BASIC .NET (dale VB.NET) - ZAKLADNI
DATOVE TYPY A UKAZATELE

zakladni datové typy, datovy typ object, prostorova naroénost pii implementaci na rovni HW, implicitni a explicitni

typoveé konverze, aritmeticky vyraz alogicky vyraz,

objektova proménnd, relacéni operatory nad objekty, srovnani ukazateli v jazyce C / C++ aredlizace v jazyce VB.NET,

piedavani parametri do procedur a funkci.

18)OBJEKTOVE ORIENTOVANE PROGRAMOVANI V C++ A VB.NET

tiida, instance tiidy, objektova proménna, deklarace a definice — ve VB.NET a C++, ukazatdl na objekt, uvoliiovani
objekta,
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realizace dédicnosti a polymorfismu ve VB.NET / C++,
kolekce v jazyce VB.NET.

19)STROJOVY KOD CPU INTEL

za&kladni idea strojového kodu, programétorsky model CPU, zdrojovy kod v jazyce symbolickych adres, pieklad
programu, operacni znak, direktivy preprocesoru

kompeatibilita na irovni zdrojového kddu ana trovni piel ozenéno kddu, srovnéni s procedurdnimi programovacimi
jazyky,

béh strojového programu.

20)STATICKE HTML

HTML A XHTML jazyky a jgich evoluce,
kaskadové styly, mativace, realizace a uziti, tabulkovy layout, CSS layout stranky,
spoluprace HTML se serverem, odesilani formul &.

21)DYNAMICKE HTML A JAVASCRIPT

dynamické HTML, objektovy modd stranky,
jazyk Javascript,
frameworky pro JavaScript, JQUERY .

22)SERVEROVE STRANKY

technologie PHP — princip, instalace, vyvoj aplikaci, zaklady jazyka,
technologie ASPX — princip, instalace, vyvoj aplikaci,
session proménnd, komunikace pomoci technologie AJAX.

23)DATABAZOVE SYSTEMY

systém tizeni baze dat — princip, funkce a provoz v prostiedi Client-Server a File-Server, indexace,
licencovani databazi, instal ace a administrace databazi,
relaéni databaze - zaklady.

24)JAZYK SQL

syntaxe SQL, vyvoj v SQL, varianty SQL,
selekee, shlukovani arestrikce v SQL,
transakéni SQL.

25)INFORMACNI SYSTEM V KONTEXTU SOFTWAROVEHO INZENYRSTVI

Zivotni cyklus programu, vyvojovy tym, 1SO certifikace, pravidio 90:10, role ngjlepSich,
informacéni systém podniku, vicevrstva architektura IS,
vyznam XML pro sou¢asné informagni systémy.

V Dé&ging 22.9.2014

Ing. Jana Vackovéa
reditel Skoly
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